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| O enredo de Detetive Conan é bem estranha substancia em sua boca. Porem, 


| gem principal do anime se chama Kudou sofreu uma drastica mudanca: agora ele 


| quando ele é atacado por homens vestidos ainda tentara descobrir quem está por 


| colocam uma pílula que contém uma 


Mudando de vida 


_ que também adora um bom mistério, os Detectives Boys. Esta equipe 
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A queda e a volta 
por cima 


interessante, destacando-se como uma de ao contrário de que era o esperado, o 
suas principais qualidades. O persona- rapaz náo morreu. No entanto, seu corpo 


Shinichi. Ele é um estudante colegial de tem o corpo de uma crianga. Felizmente. 
dezessete anos muito famoso por desven- seu cérebro privilegiado nao sofreu 
dar mistérios policiais. A aventura comeca qualquer alteracáo. Gracas a isso, ele 


de negro que o deixam inconsciente e trás do ataque que o deixou assim. 


Nosso herói está decidido a tentar achar os culpados por sua mudanca. Todavia, 
se ele continuar em evidéncia, os bandidos saberáo que a investida náo funcionou 
e tentaráo novamente. Por isso, Kudou decide mudar seu nome para Conan (em 
homenagem a Arthur Conan Doyle, criador de seu maior ídolo, Sherlock Holmes) 
e se mudar para outra cidade. Nesta mudança, ele se hospeda na casa de sua 
grande amiga Ran. Lá, o garoto conhece também o pai da menina, o detetive 
fracassado Kogoro Mouri. Para ajudá-lo, Conan decide resolver os casos nos 
quais a policial náo tem sucesso, todavia, de uma maneira diferente. Isso quer 
dizer que os casos resolvidos por ele ficam conhecidos pela populacáo como se 
fossem solucionados por Kogoro. O garoto conta com a ajuda de outra turma 





é totmada por Ayumi Yoshida, Genta Kojima e Mitsuhiko 
Tsuburaya. Esse time protagoniza um triángulo amoroso ΖΞ 
muito interessante, |8 que Ayumi é apaixonada por 
Conan, que gosta de sua amiga Ran. Mitsuhiko e 
Genta, por sua vez, estao apaixonados por Ayumi. Ja 
deu pará imaginar que isso trará grandes compli- 
cações e cenas engraçadas. Ah, e não podemos 


esquecer que Conan ainda tem uma missão 

muito importante: descobrir quem está por trás 

do atentado que o colocou no corpo de uma E 
„criança "» 





 Expandindo 
horizontes 


No-inicio da matéria citamos que o Cartoon 
Network norte-americano està exibindo este 
novo anime. No entanto, ainda hà algo que e 
interéssante mencionar. Nos Estados 
Unidos, o nome do anime sofreu uma 
alteracao: la a série foi batizada de Case 
Closed (ou em portugués, Caso Encerrado 
Segundo a Funimation, a distribuidora da 
série na terra do Tio Sam, isso foi necessa- 
rid devido a algumas medidas legais. A 
explicação foi essa e a empresa não entrou 
em mais detalhes. O anime estreou por la no 
dia 5 de abril 
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O fim da espera 


a algum tempo, o canal a cabo Locomotion 
(famoso por exibir séries de qualidade), 
anunciou que iria transmitir o anime Serial 
Experiments Lain. Agora, finalmente chegou 
a hora dos assinantes do canal conhecerem 

o mundo surrealista e as tramas quase impossíveis de 
se entender e que prometem deixar muita gente confusa. 
A série estreou no dia 18 de janeiro e é exibida apenas 
aos domingos às 00h30. Provavelmente, por se tratar de 
uma série para o püblico mais adulto (em que logo nos 
primeiros minutos ja vemos uma adolescente se suicidando) 

é que este horário foi escolhido, mas infelizmente, muitas 
pessoas deixarao de assisti-la por ter que acordar cedo 
para enfrentar mais uma segunda-feira no outro dia. 

No Japáo, Serial Experiments Lain e seus treze 

episódios foram exibidos em 1998. A empresa 

responsável pelo seu desenvolvimento foi a Pioneer 

LDC, a direção fica a cargo de Ryutaro Nakamura e 

o roteiro saiu da mente de Konaka Chiaki (responsá- 

vel também pelo roteiro de The Big O, que vocé 

conheceu aqui na Ultra Jovem ha algumas edicóes). 


O resultado da uniáo desta dupla vocé confere a 
seguir. 
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Um mer ulho 
no mundo virtual 


Em Serial Experiments Lain, fatos do ram de Chisa (só há um pequeno proble- 
nosso cotidiano sáo abordados, como, por | ma, a mensagem foi mandada após a 
exemplo, a influéncia da internet na vida morte da garota). Lain é uma garota 

das pessoas, o quanto a realidade virtual | pouco sociável e quase sem amigos, por 











pode interferir em nosso mundo, onde a isso, nunca se dá ao trabalho de verificar 
evolucáo tecnológica nos levará, entre | seu e-mail, pois sabe que nunca há 
muitas outras questóes que podem ser mensagens lá. No entanto, Lain fica 
percebidas se o telespectador prestar curiosa e decide verificar seu correio 
bastante atencáo e assistir à série eletrónico. Para sua surpresa, existe uma 
algumas vezes. É claro que se trata de mensagem de Chisa. Lá a garota diz que 
um anime extremamente complexo, ' ainda está viva, só que dentro do mundo 
deixando algumas vezes até as pessoas | virtual, e que não se trata de uma mensa- 
mais perspicazes sem entender o que | gem falsa como muitos dizem na escola, 


está acontecendo. A trama tem início após | mas sim da prova que isso pode aconte- 
uma tragédia: uma adolescente vai até O cer. Segundo Chisa, nesse mundo é 


alto de um prédio e se suicida, jogando- possível encontrar Deus. A partir deste 
se lá de cima. Seu nome é Chisa Yomoda, | ponto, Lain começa a ficar obcecada pela 
e na escola onde estudava, após algum sua amiga morta, sempre esperando se 


tempo, todos já sabiam de sua morte. E ai comunicar mais uma vez. Conforme o 
que começa a história de Lain, a protago- tempo passa, a menina muda e fica cada 
nista da série. Ela entra na sala de aula e | vez mais fanática por este suposto mundo 
vê uma das alunas chorando. Logo suas onde é possível viver após a morte. O 
amigas explicam que o motivo do choro é | resultado é uma mudança surpreendente 
um e-mail que algumas pessoas recebe- | em sua vida. 


se — 


Nem sempre é possivel | 
agradar a todos 


Em meio a todos esses mistérios envolvendo mortes, ainda existem nesta série 
outros elementos que contribuem para criar um clima adulto e misterioso. 

Há novos tipos de drogas, boates onde ocorrem 
assassinatos, alucinações, entre muitas outras 
coisas. Os traços são muito bons, e os cenários 
foram criados envolvendo efeitos em computação 
gráfica e animação tradicional. O resultado desta f E 
mistura ficou tão bom que ás vezes é dificil saber o que é criação de | 
CG ou de animacáo tradicional. Os efeitos sonoros cumprem seu papel ao ψ ) 
passar ainda mais o clima de solidáo (e algumas vezes até desorientação) 5 - 
de Lain. Ainda sobre o sentimento de solidao da protagonista, resta ressaltar 
como sáo as cenas em que ela está cercada por outros personagens e estes 
aparecem sem rostos ou coloridos com poucas cores, o que passa a sensação 
de que, apesar de estar junto a outras pessoas, Lain no fundo sempre está sozinha. 
A família da garota também não é o que podemos chamar de normal: sua mãe é 
ausente, o pai é um fanático por computadores e sua irmã normalmente está sozinha 
em algum canto. Serial Experiments Lain possui uma legião de fãs, mas também outra 
quantidade quase inversamente proporcional de pessoas que não gostaram nem um 
pouco da queda no ritmo do anime a partir de certo ponto e dos fatos estranhos que 
demoram muito para ser explicados. Enfim, apesar de todas as críticas e mistérios, 
esta série mostra que não é possível agradar a todos, mas que sem dúvida merece 
ser conferida, pois não é todo dia que uma série dessas pinta por aqui (mesmo que 
seja apenas para poucas pessoas). 
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layers é mais um daqueles animes verdade é que Slayers está perdido na ocupava o horário nobre. O banho de água 


que passam totalmente despercebi- programacao, mesmo com o apoio de fria nos fás veio com a notícia de que, por 
dos nas telas brasileiras, seja por revistas especializadas e sites específi- enquanto, as duas etapas mais avancadas 
falha de divulgação da emissora, cos de animação e manga. Hoje, a série, de Slayers (Next e Try), não serão 
falta de respeito com os espectado- que compreende 26 episódios, foi exibida transmitidas, e eles terão que se conten- 
res ou total ausência de carisma para no canal 21 depois de uma passagem tar com a primeira temporada. 
conquetar a audiéncia do Brasil. A rapida pea Redo Banderas: onde 

















FALTA DE PLANEJAMENTO 


Embora movimentem enormes cifras em muitos olhos. O mercado brasileiro ainda série empacou. Soma-se a isso o fato de 
licenciamentos e vendas de produtos, não tem a capacidade de analisar (ou as demais temporadas não serem exibi- 
Slayers não veio para o Brasil envolvido sequer pagar por uma assessoria das e pronto: o desenho se transforma em 
em uma campanha de marketing agressi- | decente para tanto) o que pode se um eterno desconhecido, com o qual a 
va. Alias, nem mesmo no Japáo o progra- | transformar em um potencial sucesso de | maior parte dos telespectadores esbarra 
ma é o que podemos classificar de vendas, entao nao seria surpreendente vez ou outra mudando de canal. O que 
arrasa-quarteirao. O problema é que _ descobrir que para certas pessoas acontece, também, é que muita gente 
como uma porcáo de outros animes que Slayers, Beyblade, Digimon, Shaman esperava mais de Slayers. 

aportam por aqui, Slayers chegou como King e Dragon Ball sao "farinha do 

um am subproduto e é visto como tal al por mesmo saco". Por cor conta disso é que a | 


PARA QUEM AINDA NÁO CONHECE 








Slayers é uma aventura medieval | na Rede Bandeirantes em agosto de tomar o tesouro mágico que ela carre- 
fantástica que nos fala de Rina (Lina, | 2003. A fase inicial destaca um feiticei- | ga. O artefato esconde uma proprieda- 
no original), uma feiticeira jovem que ro do mal, Zelgadiss, que é amaldicoa- | de especial: pode ressuscitar um 





demónio conhecido como 
Shabranigudu, que segundo Rezo o 
fara recuperar a visao perdida. 


passa por inümeros obstáculos ao lado | do pelo Pastor Vermelho Rezo, que o 
de Gaudy (chamado Gourry, no Japáo), | transforma em uma Chimera (no mundo 
um guerreiro sempre disposto a de Slayers, uma criatura de carne e 
protegé-la. No Brasil a saga estreou | pedra), obrigando-o a perseguir Rina e | 
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A SAGA NEXT 


Ainda há esperança de as demais temporadas serem transmitidas por aqui, mas | 
enquanto elas não vêm, veja o que acontece nas próximas andanças da turma de 
Rina. Slayers Next fez sua estréia na televisão japonesa em abril de 1996 e foi 
concluida em setembro, totalizando 26 episódios. Nesta etapa, a trama gira em 
torno de Xellross, um poderoso e enigmático bruxo que tem nada mais, nada 
menos que 1012 anos. Xellross aparenta ter dupla personalidade: de homem 
simples e de feiticeiro terrível em batalha. Conforme é comentado em Next, 
existem dois demônios que partilham de poder semelhante, por isso procuram | 
controlar Xellross. Mas, em consequência de suas duas - 
personalidades, o mago mais ajuda Rina e a trupe do 
que luta contra eles. 


MAIS AN 
SLAYERS: xA 
TRY να 


| Em abril de 1997, foi a vez 

| | de Slayers Try aparecer na 
TV, mais uma seqüéncia 
que terminou após 26 
capítulos semanais. 

Apesar da primeira ser a 
mais popular, Try conseguiu 
ganhar muitos prémios 
concedidos, naquele ano, pela 
revista Animage. O ponto de partida 
aqui é o auxilio prestado por Rina, 
Gaudy e companhia Philia, um 
dragáo que tem a capacidade de 
se transformar em mulher, para 
salvar seu povo. 
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E Produção: Toei Company Mi Formato: TV M Género: Aga ia lançamento: Japão 


Não é animação, não é mangá! 
E Sailor Moon live-action! 











utubro será o mês de estréia, na | noventa, transferir os personagens da ram a primeira temporada animada de | 
tevé, da série em live-action de | artista Naoko Takeuchi para o território Sailor Moon através da exibicáo pela | 
Sailor Moon. O pensamento é das atrizes e atores de carne e osso Rede Manchete em 1996; depois, no 
lógico: depois de uma carreira pode render um programa capaz de canal Cartoon Network, a segunda fase 
promissora e rentável na área de | capitalizar sobre um conceito antigo, chamada Sailor Moon R. Mais tarde, a 
animacao e de mangas, que vem se | ainda conseguindo faturar mais uns mesma emissora trouxe Sailor Moon S, 


desenrolando desde o inicio dos anos bons tostóes. Os brasileiros conhece- seguido por Super S (SS). 


O mais esperado 


> - 
ΓΙ.» Oque esperar do live-action? Bem, acredite ou não, mesmo que vocé nào tenha assistido a um | 
episódio sequer, talvez seja possível refrescar sua memória com uma simples pergunta: você Se | 
lembra de Patrine? Se sim, imagine que as sailors da série live-action formam um time delas "que 
prometem lutar pela justiça e, querendo ou não, muitas vezes acaba se envolvendo na resolução de 
problemas semelhantes aos enfrentados pela mascarada Patrine em sua série transmitida, no 
| Brasil, pela Rede Manchete. Mesmo não sendo pioneira nesse estilo voltado para as meninas, 
Sailor Moon foi a série de efeitos especiais mais esperada do ano passado. Mídia impressa, 
televisão, jogos de videogames, musicais, brinquedos: poucas áreas ficaram de fora durante ja 
escalada de Sailor Moon ao sucesso e uma delas era a composição em live-action, o que foi 
muito apoiado pela criadora, Naoko Takeuchi. 
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Comparando com o original 


Apesar de apresentar os personagens conhecidos do mangá e da série animada, o live- 
action náo se preocupa em ser uma traducáo fiel. Já no primeiro episódio, náo bastasse a 
própria Usagi Tsukino (Sailor Moon, que no Brasil era chamada Serena), de quebra 
vemos o aparecimento de Tuxedo Mask e da Sailor Vénus, que se confrontam, à noite, em 
uma praca. O ponto de partida de toda a história é o encontro da gatinha Luna e Usagi- 
chan, uma preguiçosa e sonolenta colegial que é escolhida para combater os planos da 
diabólica Rainha Beryl e o capanga dela, Jedyte, na forma da guerreira Sailor Moon. Fa de 
Aino Minako, uma estrela pop da música que ilustra um pôster na parede 
de seu quarto, Usagi Tsukino é uma típica estudante que não está muito a 
fim de estudar, preferindo, na maioria das vezes, cantar no karaokê mais 
próximo. Se Minako, na verdade, é 
Sailor Vênus, pouco importa. Afinal, 
estamos falando de Sailor Moon e o 
“fato de Usagi sequer desconfiar que 
“sua idolo é uma heroína faz parte do 
“charme da série. O tom debochado, 


“fútil em v sides, é algo que 
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|! transformar em um brinquedo. E olha que nem 


| abertura e também nas cenas de transformação, o uso do recurso chroma-key (atores 


| mentor de Usagi Tsukino. O efeito em computacáo gráfica 








| música e televisão. Não seria exagero dizer que a cada 








| O mercado de entretenimento japonés é um terreno fértil 


| do final da pré-produção) do seriado Sailor Moon refor- 


| celebridades que têm vida bastante curta no Japão. Elas 


Toei encontrou 
um novo filão? 


A caracterização dos personagens, ao menos, retrata ao máximo o que 
uma versão live-action de Sailor Moon poderia oferecer à audiência. 
Com certeza, este é um programa que tem mais chance de agradar 
aos fãs. Quando muito, pode ter um apelo junto à platéia feminina de 
idade baixa. Leve em consideração o seguinte: se os times coloridos 
super sentai são feitos para conquistar os garotinhos em idade escolar, 
o live-action de Sailor Moon é o equivalente da Toei para seduzir as 
mocinhas que suspiram, em frente à vitrine, pelos sapatinhos da moda, 
roupinhas fofinhas e coloridas, e pelo mais recente estojo de maquiagem da loja da 
esquina Tudo o que faz parte do guarda-roupa das sailors, sem exceção, pode se 

| , ainda, a gatinha Luna... 
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A abertura de Sailor Moon é cantada pelo próprio elenco, que obviamente é encabeça- | E 
do pela atriz que incorpora a protagonista, que assume as vezes de vocalista. Nessa | 
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filmados em frente a uma tela neutra azul ou verde, para posterior substituicáo por um - — i 
cenário) é amplo, passando uma idéia bastante falsa, não muito diferente do que víamos em Cybercops, por exemplo. O mais 
absurdo, embora, talvez, seja proposital, é o visual de Luna, descaradamente um gato de pelúcia feito pela produção para ser o 

do bicho se movimentando é tão mal executado que chega a ser engra- 


cado. Mesmo sentimento € experimentado quando observamos, um pouco constrangidos, as garotas usando perucas loiras e ze | 
após usarem seus itens de transformação. São ossos do ofício... 


Evolução dos roteiros 


O desenvolvimento de Sailor Moon neste adaptação segue os 
princípios do desenho: inicialmente a heroina, que não tem uma 
inteligência muito privilegiada, precisa encontrar suas outras 
companheiras pa PMES TN que Se abate sobre a Terra. 
demonstrando talentos que compensam sua falta de miolos, como 
determinação, força de vontade e senso de justiça. A medida queo ¥ 
seriado progride, eis que vào chegando as demais sailors, que 

sendo convencidas ou nào por Moon a lutar por uma boa causa, y 
trazem qualidades para formar um grupo jovem que sabe o valor 

do trabalho em grupo. | & 


A logística da A. 
produtora E 
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para o surgimento dos ídolos. Os bastidores (e o resulta- 


cam essa afirmação, ao lançar mao de cinco prováveis 
candidatas a iniciarem uma febre entre as garotinhas 
nipónicas, que compram e consomem qualquer coisa que 
faca mencáo a elas. Para quem nào sabe, as idolos sao 


podem estar em todos os cantos da midia, principalmente 


semana uma nova estrelinha é introduzida na area para 
concorrer com outras de sua mesma idade - em média, a 
carreira de uma ídolo começa aos 14 ou 15 anos. Devido 
à ascensáo delas ser relativamente rápida, com apoio 
maciço de revistas e propagação de sua imagem na 
imprensa, o caminho inverso é igualmente veloz: em 
pouco tempo, damesma forma que aparecem, desapare- 
cem num piscar de olhos. Tomara o mesmo nào aconteca 
com as mogoilas de Sailor Moon, porque parece que as 
japonesas (e os is também) estáo se acostuman- 
do com a idéia de vé-las em agao, semanalmente, aos 
sábados, às 7h30 da manhá, na Rede TBS. 
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Destino incerto pare 
Ruffy e companhia 


uando o mangá One Piece comecou a ser publicado no 
Brasil, ele era como "um estranho no ninho": logo de 
cara, teve que bater de frente com pesos pesados 
como Dragon Ball, Cavaleiros do Zodíaco, Sakura 
CardCaptors e Guerreiras Mágicas. Hoje, quase 
dois anos depois, Ruffy D.Monkey, Roronoa Zoro, Nami, 
Usopp e Sanji ja conquistaram um lugar especial no 
coração dos leitores de quadrinhos japoneses e 
alavancaram a pirataria presente em One Piece a ponto 

da série nao possuir mais o status de "desconhecida" 

entre os fás de mangás. Como a maioria dos quadri- 

nhos de olhos puxados que vém para o Brasil, a simples 
exibicáo do programa que se originou deles na TV é 

capaz de popularizar o mais improvável dos personagens 

e OP nao poderia ser excecáo: estava “quase tudo certo" 
para a animacáo estrear em telas brasileiras. O motivo da 
expressao "quase tudo certo" vocé fica sabendo agora. 


A tripulacao do Going 
Merry está ancorada 


One Piece iria para o Cartoon Network na data mencionada, náo fosse um 
problema de ültima hora: violéncia. Sim, ela mesma, a inimiga nümero um de todos 
os animes. Em uma coletiva de imprensa realizada em Sào Paulo pelo Cartoon e 
Network, ficamos sabendo que o seriado se encontra em um impasse até segunda D^ 
ordem, devido a esse ingrediente. Parece que para os padróes politicamente | la 
corretos da sociedade, suportar o caca-piratas Zoro dancando e fatiando inimigos y / 

com suas trés espadas é demais para a programacáo brasileira, assim como WM 4 A 

permitir que um humano cause ferimentos em outro da mesma raça, também. Entre- ὋΝ Ns 

tanto, a luta para colocar One Piece no ar continua e nada é realmente definitivo. O que : 

acontece é que, ainda, aqui no Brasil, desenho animado é considerado coisa só para criancas e a maioria das pessoas nao consegue 
entender algo feito para um publico mais juvenil e adulto. 


A tao falada agressao 
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O que se entender por violência nos dias de hoje? Questão difícil essa. É impossível não dizer que toda essa historia cheira a 
hipocrisia da grossa, náo por parte do canal a cabo Cartoon Network, e sim pela postura de nossa censura. Atualmente, na televi- 
são, existem coisas muito piores do que um espadachim infligindo danos a um adversário em desenho animado. Todos falam de 
violência explícita, mas e quanto à violência que nós sofremos diariamente com os diversos programas ao estilo “mundo cão” de 
baixo nível que recheiam as grades de programação das emissoras? Basta um controle remoto para passear por um circo dos 
horrores em nosso próprio lar e, de repente, calha de One Piece ser pego para vítima? Que coisa mais feia. Não queremos dizer, 
com isso, que violência se rebate com violência, mas é o tipo de coisa que não faz o menor sentido. 




















As varias versões da história 

| De acordo com os especialistas, a exposicáo de um indivíduo em formacáo à 
violéncia contida nos desenhos animados pode desencadear insensibilidade, 
incentivar a agressividade e o comportamento anti-social. Entretanto, acredita- 
mos estar vivendo um regime democrático, entáo cabe aos pais estarem 
sempre perto de seus filhos para orientá-los adequadamente, do contrá- 
rio, do jeito que anda a programacáo atual de toda a televisáo, aí sim 
podemos crer que muitos “monstrinhos” ainda seráo criados — mas 
que náo venham culpar os desenhos animados, porque isso é omitir- 

| se da responsabilidade. São inúmeros os casos em livros, novelas, : 

videogames e filmes que retratam suicídios, assassinatos, guerras, ^ 

brigas, crimes etc. Por que, entáo, acusar apenas uma mídia e EN 


























crucificá-la na imprensa? Seria a mesma coisa que dizer que o — ἐς 
comportamento violento dos jogadores em uma partida de 
| futebol levou toda a torcida a trocar murros e pontapés. (C - 


“Apoio irrestrito κ 
A Equipe UltraJovem entrou em contato com Luiz Angelotti, da Imagine Action DaLicenca, 
para tentar saber como caminham as negociações em tomo de One Piece. A resposta 
foi a seguinte: "No Brasil, tudo ainda está em fase inicial, mas One Piece deverá 

| estrear em 2006, na grade de programacáo do Cartoon Network. As negociacóes DN 
para trazer a série continuam, inclusive, as cenas que envolviam cigarro e bebida 
foram retiradas. Com relacáo ao sangue, nos Estados Unidos ele foi alterado 
para a cor verde”. Para os fás, essa pode náo ser a melhor das solucóes, mas é 
melhor do que nada. Uma pena que, diferente de antigamente, náo é mais 

| possível assistir a determinados desenhos na integra na tevê brasileira. Lembra- 
mos, aqui, um caso semelhante que ocorreu nos EUA, mas envolvendo Cavaleiros do 
Zodiaco: os nomes dos personagens, assim como seus históricos foram alterados, 
e o sangue ganhou tonalidade azul na versão americana. Felizmente, 
ao menos nada disso ocorreu quando Cavaleiros voltou a ser 
transmitido, no Brasil, pelo canal a cabo, então, é cedo para dizer 
como essa situacáo será resolvida. A UltraJovem continuará 
aguardando por uma solugáo para este caso e apóia, desde 
sempre, a licenciadora Imagine Action DaLicenca e o Cartoon 
Network. Que em 2006, a bandeira do Going Merry se erga e 
conquiste a TV. 














Robôs e humanos, uma 


apenas um exemplo, pois a bola da vez 
em relacáo a este género é Avenger. 
Tudo bem que a história é muito diferen- 
te, mas pequenos robós com rostos de 
criancas inocentes também povoam as 
cenas deste anime. Na verdade, usamos 
a comparacáo apenas para introduzir 
Nei, que é uma dessas máquinas 
idénticas a crianças; as diferenças mais 


Desenhos que retratam a relação entre 
humanos e robôs são o que não faltam 
no universo de animes. Um exemplo que 
está fazendo sucesso inclusive aqui no 
Brasil é o mangá Chobits, em que seres 
humanos possuem robôs de diferentes 
tipos que são usados nas mais diversas 
funções, desde auxílio em trabalhos até 
simplesmente companhia. Mas este é 


Uma série cheia de mistérios . 


Os personagens desta série 
do ano de 2003 são muito 
bem construídos. A protago- 
nista Layla chama a atenção, 
pois parece com aqueles 
típicos personagens mascu- 
linos e frágeis, como o 
Kurama de Yu Yu Hakusho, 
por exemplo. Apesar disso, é 
realmente uma mulher. A 





confusão ocorre por seu 
rosto possuir alguns traços 
masculinos. Além disso, os 
cenários também são inte- 
ressantes: sempre desolados 
e com algumas cidades 
espalhadas e erguidas como 
fortes. No término do primei- 
ro capítulo, é mostrada uma 
placa de boas-vindas a 





Existe um boato que diz que a força de Layla foi herdada de seu 
suposto pai chamado Volg, um poderoso guarda de 
outra cidade que esqueceu seus sentimentos humanos 


Alguém ousa 
desafiá-la? 


Na cidade de Celina, mora uma garota 
de 18 anos, conhecida por sua forca, 
chamada Layla. Ela vive cercada por 
Dolls (como os robós sáo chamados no 





anime), mas nao gosta muito deles; 
pois muitas vezes perde a paciéncia e 
os destrói. Sua mente é confusa e seus 
momentos de sono sáo sempre ator- 
mentados por pesadelos. Ela também 
sofre muita pressáo, pois é a campea 
da Cidade de Celina e por isso muitos 
inimigos aparecem para enfrenta-la. 


eterna fonte UM Καθ. 


marcantes sao os olhos, que sao cada 
um de uma cor (um azul e outro lilás) e 
uma espécie de caixa existente em uma 
de suas orelhas. Estas máquinas com 
aparéncia humana sao parte fundamen- 
tal na história de Avenger e ajudam a 
aumentar o suspense da série. 














Marte, o que dá uma grande 
dica para nos localizarmos 
na série. Porém, nos primei- 
ros capítulos seu enredo é 
meio complicado, pois as 
informações são dadas com 
o passar do tempo. Os treze 
episódios com os quais a 
série conta sáo muito bem 
produzidos e possuem 


muitas qualidades, como: 
belos tracos, efeitos sonoros 
de qualidade, ótima anima- 
cáo e uma musica de abertu- 
ra produzida com um ritmo 
diferente. Aliás, a abertura e 
o encerramento também 
merecem destaque devido à 
qualidade com que 
foram feitos. 












Entretanto, Layla nem imagina que seu 
caminho está prestes a cruzar com o 
de Jack (mais conhecido como Speedy), 
o responsável por pegar os Dolls (em 
bom estado) que estao no lixo e 
arrumá-los para serem usados nova- 
mente. Um dia, seu caminho cruza com 
o de um homem chamado Garcia, que 














estava acompanhado por um Doll que 
havia encontrado no lixo. Juntos eles 
procuram por Layla. Garcia encontra o 
guarda do portao da cidade e o espan- 
ca sem dificuldade. Ao perceber a 
habilidade do forasteiro e para onde ele 
se dirigia, Speedy se anima, pois sabe 
que logo haverá uma luta muito excitan- 
te quando o desafiante se encontrar 
com a campea da cidade. Um dia, 
então, Jack teve seu primeiro encontro 
com Layla, enquanto ela estava na 
varanda querendo destruir alguns 
Dolls. Seu comportamento agressivo 
mudou por um instante ao se deparar 
com o rapaz. Mas ele estava curioso e 
se infiltrou na construção repleta de 
seguranças em que a moça mora. Ao 
encontrá-la, eles são interrompidos 
pelas pessoas que comandam a cidade. 
Eles estão acompanhando Garcia, o 
novo desafiante. O Doll que o acompa- 
nhava despertou algo em Layla, como 
se eles já se conhecessem. Aliás, nos 
pesadelos da garota, este robô apare- 
ce: seu nome é Nei. Eles são levados 
até Arena de Batalha. Garcia ataca 
Layla em uma luta espetacular. Todavia, 
a garota apenas se defende e é perse- 
guida por seu inimigo. Após algum 
tempo, a perseguição tem fim quando a 
moça decide ir para cima de seu 
adversário. Estranhamente, ainda 
assim, ela continua apenas se defen- 
dendo. Garcia fica confuso com a 
situação e não sabe o porquê da atitude 
da garota. Até o momento em que ela 
pede para que ele tente matá-la. Mas 
não houve tempo para descobrir o que 
significava o pedido, pois a moça logo 
o derrotou com apenas alguns poucos 
golpes, um deles desferido com apenas 


. Layla deixa a cidade com Nei e 


dois dedos. Existe um boato que diz 
que a forca de Layla foi herdada de seu 
suposto pai chamado Volg, um podero- 
so guarda de outra cidade que esque- 
ceu seus sentimentos humanos. 


Diferentes 
perigos 


Enguanto assistia à luta, Nei ficou 
inquieto, deixando Speedy desconfiado 
de alguma ligacao entre o robó e a 
garota. Sem mais explicacóes, 


parte em sua misteriosa 
jornada. Speedy vai atrás 
tentando conquistar a 
amizade da dupla. Juntos 
eles ainda iráo enfrentar 
muitos perigos, entre eles, 
Dolls que cacam outros de 
sua espécie que nao sao 
registrados. Eles também 
irao descobrir que existem 
pessoas que adquirem esses 
robós para substituir filhos que 
nunca tiveram, mas depois os 
abandonam em um mundo hr 
hostil. E este é apenas o / 
comeco de suas aventu- 

ras, que fazem tanto 
sucesso no Japao. 












































re ee A X — mm --- —— ——— M—À o Ἕν —rI 
- --- 


—— 









l 
] 




























| justica é mais antiga do que muita gente 








Formato: TY Gênero: Ação/Mecha Ml Lançamento: Brasil 


Uma dica as 
organizacoes malignas 
| 


As organizacóes malignas realmente 
precisam tomar algumas providéncias 


| para não cometer mais alguns erros. Pois, 


se você leitor é fã de live-actions (como 
Black Kamen Rider, por exemplo), já deve | 
ter percebido que algumas vezes estas 
organizações demoníacas encontram 
pessoas desconhecidas e as transformam 
em seres superpoderosos com o intuito de 
conseguirem, assim, supersoldados a 
serviço do mal. Porém, neste caso a 
ordem dos fatores altera o produto, ou 
seja, Os vilões aprisionam estas pobres 
pessoas e fazem todas as modificações 
necessárias para elas se tornarem 
verdadeiras armas de guerra, entretanto, 
deixam para efetuar a lavagem cerebral 
por último. Resultado: estes seres modifi- 
cados acabam fugindo. Normalmente isso | 
significa que o que era para se tornar um | 































trunfo na manga das forças do mal acaba 
se tornando o pior inimigo. Prova disso são 
os heróis Kamen Rider (e a maioria de sua 
linhagem) e Robô Gigante. Aliás, pode 
parecer uma receita antiga, mas ainda 
rende ótimas histórias. Provavelmente, 
você deve estar se perguntando: “Mas que 
raios isso tem a ver com o anime Cyborg 
0092”. Para explicar melhor, nós damos a 
primeira dica, o criador de Cyborg 009 é 


|! Shotaro Ishinomori, o mesmo de Black 


Kamem Rider e alguns outros live-actions 
e animes. Shotaro é cultuado por muitos 
experts no assunto como um dos maiores 
autores do universo de mangas e live- 
actions de todos os tempos, desenhando 
mais de setenta mil páginas em trinta anos 
de carreira. Suas criações ajudaram a 
mudar o género das histórias orientais. 


O que é bom sempre volta 


Uma das principais características de 
Cyborg 009 está em seu traço “retrô”, ou 
seja, desenhos que lembram muito os 
animes antigos. Isso tem uma explicação: 
a história dos nove ciborgues a servigo da 


pensa. Para ter uma idéia, este anime ja 
passou aqui no Brasil, porém, faz tanto 





| tempo que sua imagem era em preto-e- 


branco. Sua exibigáo ocorreu entre 1974 e 
1976 na antiga, porém nuca esquecida, 
TV Tupi. Na época, os 26 episódios da 


série fizeram um imenso sucesso no 
Japáo, Brasil (e praticamente no mundo 
inteiro para ser mais exato). Para a alegria 
e sorte das pessoas que náó acompanha- 
ram a primeira versáo (e para quem se 
lembra, a alegria em assistir os heróis 
desta vez em cores), em 2001 a TV Tokyo 
lançou um remake da série, trazendo 
inclusive os tracos parecidos para tentar 
manter o clima do original. E é justamente 
este remake que vemos hoje na tela do 
Cartoon Network. 


Uma história que. 
desafia o tempo 


Para Cyborg 009 o tempo não é um 
empecilho, pelo contrário, a cada década 
deixada para trás, as qualidades são 
ainda mais ressaltadas pelos novos fãs. 
Sua origem foi em 1963 na forma de um 
mangá. Porém, a história estava prevista 


para ter seu fim quatro anos mais tarde. 
Entretanto, devido a pedidos dos fãs, o 
autor esticou mais um pouco o mangá. 
Porém, a última edição seria publicada em 
2000; infelizmente o autor morreu antes de 
conseguir encerrar a história. 








Como dissemos em nossa introducáo, 

os vilóes precisam tomar algumas 

| providéncias para nao repetir o erro de 
tornar seus supersoldados defensores 
do bem. O porqué de mencionarmos 
isso vocé verá daqui a pouco. Mas 
agora vem a história do anime. A 

| humanidade atingiu um nível 
tecnológico tão alto que uma guerra 
nuclear poderia destruir o planeta 
inteiro. Isso alarmou a humanidade a tal 
ponto que as pessoas mais influentes 
do mundo procuraram a organização 
Espectro Negro para que ela encon- 
trasse uma solução. Porém, Espectro 
Negro, o líder maior desta instituição 
maligna, quer lucrar cada vez mais e 
se tornar poderoso com esta ameaça de 
guerra. Então, ele passou a criar 
supersoldados, a partir de pessoas que 
tinham seus corpos reconstruídos com 
tecnologia de ponta. Estes ciborgues 
(como ficaram conhecidos) eram a tal 
sonhada solução para evitar a destrui- 
ção nuclear, pois eles seriam tão 
avançados que seriam usados nas 
guerras no lugar de armas nucleares. 
Porém, ainda existe um problema: estas 
pessoas foram capturadas à força e 
náo desejam fazer parte do novo ideal. 
Entáo, um desses jovens transfor- 
mados pelo Espectro Negro 
chamado Joe Shimamura 

| Conseguiu escapar, mas 
isso aconteceu após 
ter se tornado o 
















































Os heróis nascidos do mal 


| Cyborg 009 (dai a explicagao que 

| demos na introdução, pois se algumas 
medidas de seguranca tivessem sido 
tomadas, isso nào aconteceria...). Ao 
fugir, Joe descobre que nào está 
sozinho, pelo contrário, existem mais 
oito guerreiros como ele que conse- 
guiram se libertar, cada um com sua 
habilidade especial. Agora, esses nove 


guerreiros teráo que unir suas forgas e 


se voltar contra a terrivel organizacáo 
que os criou. Isso tudo regado a 

|! batalhas fantásticas, explosões e 

| inimigos demoniacos. 
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A BOLA DA VEZ 


omo você já deveter pode ser percebido ao lembrar- pouco tempo depois. Aregra é — animes (algo como o Adult 









ouvido falar muitas mos que o canal Cartoon clara e todos concordam: Super Swim do Cartoon Network 
vezes, futebol Network fez um grande alarde Campeões é um ótimo anime, gringo). É necessário deixar 
realmente é uma ao divulgar que logo estaria mas Yusuke e sua turma claro que nào estamos recla- 
caixinha de surpre- com o saudoso Yu Yu Hakusho merecem um horário adequado mando, pois Super Campeões 
sas. Mas não é apenas este em sua programação. Entretan- e que possibilite o acesso de é um anime e tanto e seu 
esporte que merece tal adjetivo. to, o canal deu um chute para seus fás. Uma boa alternativa sucesso é inquestionavel, ainda 
O mundo dos animes também fora quando resolveu trocar o seria aumentar o bloco mais aqui no país do futebol. 
pode ser considerado uma horário de exibição do anime e Toonami, ou então, criar um 
caixinha de surpresas. Isso colocá-lo durante madrugada outro programa destinado á 


Antes de a bola rolar 


Antes de começar o jogo, vamos fazer nal de futebol. As aventuras em busca 
um aquecimento e contar como a de seu sonho foram lancadas na 
história de Super Campeoes surgiu. famosa revista semanal Shonen 
Tudo comecou quando Yochi Takahashi, Jump durante aproximadamente 
um homem fascinado por futebol, criou sete anos. Em 1983, a série 

em 1981 uma história fantástica de um ganhou sua versão animada, 
garoto que tinha um sonho: o jovem aquela que conhecemos pela 
Oliver Tsubasa (aliás, na versáo Rede Manchete. 
original seu nome é Ozora Tsubasa) 
queria se tornar um jogador profissio- 
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Voltamos em definitivo para 
refrescar a memória de quem 
não se lembra ou não conhece 
Oliver Tsubasa, seus amigos e 
suas jogadas de efeito. Tudo 
começa quando o pequeno 
Oliver encontra um jogador 
brasileiro que está no Japão. 
Seu nome? É claro, quem 
Ouviu nunca se esqueceu: 
Roberto Maravilha! O garoto é 
fascinado pelo toque de bola 
brasileiro e por isso, seu 








escalada do craque 


sonho é conseguir um dia 
visitar nosso país para enfren- 
tar nossos talentosos jogado- 
res. Em sua jornada em busca 
de vitórias no time Nakatsu, 
treinado por Roberto Maravi- 
Iha, logo o garoto encontra 
vários jogadores extraordinári- 
os, entre eles, dois se desta- 
cam: o super goleiro Benji e o 
irritado Kojiro. Ambos sao 
inicialmente seus adversarios 
em outros times, entretanto, 


Alô, você! 


As partidas, ou melhor, a 
temporada que está sendo 
exibida pelo Cartoon Network 
é a mesma que teve seus 
primeiros episódios lançados 
em DVD aqui no Brasil pelo 
Studio Gábia. Esta saga foi 
exibida no Japão no ano de 


2001, aproveitando-se da 
euforia em torno da iminente 
copa do mundo. Já no Brasil, 
a série intitulada em sua 
versão original de Captain 
Tsubasa: Road to 2002, deu 
seu pontapé inicial no dia de 
3 de maio as 
18:30h. Em seus 
primeiros 
episódios, a 
história de 
Oliver é 














após algum tempo, se tomam 
seus companheiros de equipe 
(o primeiro a fazer isso é 
Benji). Ah, e não pense que 
seu sonho nào é realizado pelo 
contrário: após alguns anos, 
nosso amigo goleador conse- 
gue vir ao Brasil e fazer parte 
da equipe do Sao Paulo. No 
pouco tempo em que esteve no 
clube, ele usou toda sua 
categoria para vencer um dos 
times mais famosos do mundo, 


recontada. Por isso, alegre- 
se em saber que ha um flash- 
back trazendo um resumo 
sobre os obstáculos enfrenta- 
dos pelo protagonista até 
chegar onde está hoje. Em 
relacáo às jogadas que 
desafiam as leis da física e 
que se tornaram marca 
registrada do animes, temos 
que avisá-los que esta 
temporada estará mais 
realista do que a que foi 














o Flamengo. É interessante 
ressaltar que os nomes dos 
times foram alterados para nào 
haver problemas com direitos 
autorais. Após mais algum 
tempo, o craque Oliver 
consegue atingir o objetivo de 
fazer parte da seleção do 
Japáo, mas existem ainda 
muito desafios para serem 
vencidos. 


exibida pela Rede Manchete. 
Todos sabemos que a superi- 
oridade da selecáo canarinho 
foi comprovada ao se consa- 
grar pentacampea mundial em 
2002; mas será que nesta 
nova série que mostra a copa 
do mundo do mesmo ano, o 
Japão não contará com uma 
forcinha para conseguir, pelo 
menos na ficção, o título 
pertencente ao Brasil? Ah, 
isso só assistindo. 


f De olho no futuro 


Futebol é um esporte muito popular no Japáo, como já deve ter dado para notar. E 
sua popularidade aumenta a cada dia, ou melhor, dá saltos a cada quatro anos. 
Principalmente após a Copa do Mundo de 2002, que teve o país como uma de 
suas sedes (junto com a Coréia do Sul). Mas como outra característica oriental é 
ΜΙ não perder tempo, uma continuação da série de mangá de Captain Tsubasa Road 
ll to 2002 já está confirmada. O título ainda não está confirmado, mas deve se 
chamar “Go For 2006 - Zasetsu no Hate no Taiyo”. E claro que este nome se 
refere à próxima Copa, ou seja, a nova aposta de Oliver é conquistar a taça do 
mundo. Provavelmente ainda demorará muito tempo para que o craque abandone 

o campo e pendure suas chuteiras. A nova publicação será semanal e contará 
Y com dez páginas. No entanto, o primeiro volume será especial e sairá com trinta 

e duas páginas. Também é possível que esta saga ganhe uma animação, como 
aconteceu com Road to 2002. Agora é só esperar... 
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W Género: Romance/Drama lançamento: Japão, E.U.A, Brasil e outros 


De conhecimento público 


om certeza vocé já teve ter 
ouvido falar em Cowboy 
Bebop, um anime que foi 
langado no ano de 1998 e 
fez um enorme sucesso 
no Japáo e em outros países por 
onde passou. Aqui no Brasil, os 
fás conheceram o anime pelo 
canal a cabo Locomotion. Além 
da versáo animada, a série 
também possui uma versáo em 








Antes de falarmos sobre o 
filme (intitulado originalmente 
de Knockin’ On Heavens Door, 
mas que no Brasil ficou 
conhecido apenas como 
Cowboy Bebop — O Filme), 
vamos nos situar e saber 
sobre o que a trama aborda. A 
aventura tem como palco o 
espaço e um grande número 
de planetas os quais se pode 
visitar. O período da história se 
situa por volta do ano de 2071. 
Nesta época, existe uma 
grande facilidade de se 
conseguir uma nave espacial, 
e é em uma dessas naves (a 
Bebop) que estáo os 
protagonistas de nossa 
história. A facilidade em 


Na porta do céu 






I" 


mangá, que traz aventuras 
diferentes daquelas que sáo 
vistas na animagao. Aqui no 
Brasil, o manga esta sendo 
lançado semanalmente pela 
editora JBC. Entretanto, a 
publicacáo possui apenas seis 
volumes, o que resulta em um 
título que foi lançado por apenas 
um més e meio. Mas, se vocé 
sa que Cowboy Bebop náo 








relacáo a conseguir uma nave 
faz com que os bandidos 
consigam cometer vários 
crimes em lugares distantes. 
Por isso, a polícia náo tem 
muitas formas de interferir, a 
náo ser, fazendo como 
acontecia no famoso velho 
oeste: oferecendo 
recompensas por criminosos 
perigosos. Existem também 
pessoas especializadas em 
caçar esse tipo de bandidos e 
receber as recompensas. Os 
membros da nave Bebop sáo 
um claro exemplo disso. Eles 
viajam pelo universo atrás das 
recompensas mais valiosas. A 
tripulação é formada por Spike 
Spiegel (o líder da equipe), Jet 


Bebop - O Filme 










faz sucesso porque nào é 
transmitido pela TV aberta, está 
completamente enganado. Ele é 
muito conhecido pelo püblico, 
mesmo por quem nào possui TV 
por assinatura. Uma das provas 
deste sucesso é o filme de 
Cowboy Bebop, que está sendo 
um dos mais procurados nas 
locadoras. Isso porque, quando 


o longa-metragem chegou aos 


cinemas, ficou durante pouco 
tempo em exibigáo e em 
pouquissimas salas. Isso fez 
com que a ansiedade do público 
se tomasse cada vez maior em 
relacáo a esta aventura. Se vocé 
ainda náo assistiu a este filme, 
nós mostramos um pouco sobre 
ele daqui a pouco. 





Corrida 
espacial 


Black (o mais experiente do 
grupo), Faye Valentine (a bela 
garota que sabe usar muito 
bem seus atributos físicos para 
conseguir o que deseja), 
Edward Wong Hau Pepelu 
Tivrusky IV, ou simplesmente 
Ed (um hacker capaz de invadir 
qualquer sistema) e o esperto 
cáo Ein. Cada um deles possui 
características únicas, mas a 
vantagem de Cowboy Bebop é 
conseguir evitar que seus 
personagens caiam naqueles 
famosos estereótipos que já 
enjoamos de conhecer. 
Conheça agora o 
surpreendente filme dessa 
galera e saiba por que vocé 
náo pode deixar de conferir! 








Tudo comeca em Marte, na 
véspera do Halloween. Um 
estranho rapaz estaciona o 
caminháo em uma rua muito 
movimentada. O problema é que 
pouco tempo depois, o veículo 
explode e deixa muitos feridos e 
mortos. As autoridades 
classificam o ocorrido como um 
ato de terrorismo. Mas há um 
fato muito interessante por trás 
disso tudo. Por um estranho 
motivo, pessoas que estavam 
num raio de vários quilómetros 
do acidente apresentaram 
desmaios e algumas entraram 
em estado de coma. Nao demora 
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muito para que seja colocado um preco pela cabeca dos responsáveis pelo 
atentado. É claro que a tripulacáo da nave Bebop corre atrás dos malfeitores para 
conseguir a gorda recompensa. E é claro também que existem inümeras outras 
naves que estáo atrás dos bandidos. Acontece que Faye tem uma grande vantagem 
em relacáo aos demais cacadores, pois estava presente nas redondezas do local 
do acidente e conseguiu acidentalmente uma maneira de reconhecer o sujeito que 
levou o caminháo até lá. Tudo fica ainda mais complicado quando ficamos sabendo 
que a explosáo e todo o resto nào era apenas um ato terrorista isolado, mas sim um 
plano que envolve espalhar um vírus mortal. Cabe à turma de Cowboy Bebop 
impedir, (claro que sempre visando receber muito dinheiro em troca). 


Uma grande viagem 


Cowboy Bebop - O filme consegue, nao apenas alcancar o 
patamar de qualidade visto na série de TV, como também 
ultrapassá-lo. A animação é ótima e o clima de ação, suspense e 
aventura se revezam durante toda a trama. O filme agrada a 
quem é fã do anime, ou a quem está colecionando os mangas 
(mesmo que estes nào tenham as mesmas aventuras da série e 
que o autor Shinichiro Watanabe 
tenha ficado apenas supervi- 
sionando a producao). 
Ah, se vocé ainda nao 
teve contato com Cowboy 
Bebop, o filme é uma 
ótima maneira de o 
telespectador conhecer 
8 obra. 



















fantasia. Após tocá-la, o garoto vé sua amiga se transformar em uma 


ων Objeto voador aparecem. Agora, junto com 
» Mone, Mizuki combaterá o inimigo. 


e 






= alguns episódios, 


partes de sonhos 


amigas (que vão 


Vel 


isso aconteca. O 


primeiro é que uma 
fato de algumas amigas do garoto 


mais misteriosa do que aparenta. 


be A 
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κ. Yumeria ὁ um anime divertido, isso é claro, 
se vocé assisti-lo sem qualquer intencáo 
de presenciar uma obra repleta de 
originalidade. Existem muitos 
momentos divertidos, pois Tomozaku 
protagoniza cenas engraçadas ao 


TNI ) tentar conter seus hormónios. Se 
Ν X 


você procura as típicas comédias 
românticas, temperadas com um 
pouco de ação, então sua 
busca acabou, pois Yumeria 
atenderá as suas expectativas. 


D I LLL LL 


ültima é uma amiga de infáncia apaixonada por ele). Após os festejos, 
todos ficam cansados e dormem. Pode parecer estranho, mas por todos 
terem dormido, algo surpreendente acontece. Mikuri sonha novamente e 
desta vez, além de Mone-chan, Mizuki também é enviada para o mundo de 


guerreira. Nesse momento, Mone-chan e outro 


Entretanto, o golpe fatal só pode ser ativado 
quando Tomozaku tem contato físico com 
as duas garotas. Após 


/ J descobrimos muita coisa 
sobre esse estranho 
mundo, que é conhecido 
como Moera. Na verdade, 

νὰ este local ὁ formado por 


| / esquecidos. Mas neste 
| hy f lugar existem demónios 
// que querem conquistar o 
A mundo real. O dever de 
| Mikuri e de suas cinco 


\ aparecendo aos poucos e 
| conhecendo seus novos 

poderes após o garoto 

tocá-las) é impedir que 


] mistério da trama fica por 
conta de trés fatores: o 


organizacáo na Terra tem interesse na 
| dominação de nosso mundo e sempre 
f observa Mikuri e sua turma; outro é o 


/ aparentar em conhecer Moera mesmo 
/ antes de encontrá-lo; e por último, a 
belíssima personagem Nanase-san é bem 


° HER Iam era... te ee 








“Como tudo 
se originou 


O jogo homônimo no qual Yumeria se 
baseia foi lançado no início do ano para o 
console da Sony, o Playstation 2. A 
responsável pela criação do game é a 
Namco, produtora famosa principalmente 
pela série de corrida Ridge Racer. No 
game, os fatores amor e amizade serão o 
enfoque principal. À medida que a 
amizade entre o: personagens se 
desenvolve, eles ficam também mais 
poderosos. Com ótimos gráficos, Yumeria 
é um belo game, que aproveita muito bem 
a potência do Playstation 2. 
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| Cavaleiros do Zodiacc 


E Produção: TOEI Animation Formato: TV Gênero: Acac tasia lançamento: 



























asami Kurumada, a mente por Athena. Kurumada reconhece que o ele foi e sempre será muito importante em 
tras da criação dos Cavaleiros responsável em grande parte por seu sua vida e que, mesmo que a caneta com 
do Zodíaco e de muitas outras sucesso é realmente Seiya e companhia. que fez o rosto do herói se quebre, ou 
séries (como, Ring Ni Kakero, Isso pode ser observado no encerramento que todos se esqueçam de sua obra, os 
por exemplo), as quais não fizeram o do mangá, em 1991, quando o autor se Cavaleiros do Zodíaco sempre estarão 
mesmo sucesso que os protetores de despede do personagem e reconhece que presentes em seu coração. 
O provável fim da espera 
Após os Cavaleiros do Zodíaco, Masami como a primeira versão, tem como foco mais extensa do que muita gente imagina. 
Kurumada ainda fez algumas outras principal as lutas de boxe. Como você já Para ser mais exato, o autor completou, 
histórias, como a futurística B't X e a deve ter notado, a carreira de Kurumada é ha pouco tempo, trinta anos de carreira. 


| Este fato, unido ao sucesso da versáo 
| | | | À animada da Saga de Hades, rendeu uma 
ut IS Y =») A) I», nova aventura aos Cavaleiros do Zodíaco. 
| Esse longa-metragem é intitulado Saint 
Seiya: Tenkai-hen Josó — Overture, que 
em portugués, pode ser traduzido 
como: Cavaleiros do Zodiaco: 
Prólogo do Céu — Abertura. Os fas 
desses guerreiros santos ja devem 
ter percebido que este filme pode 
ser o inicio da tao aguardada Saga 
do Céu, ou Saga dos Deuses, que 
tem tirado o sono de muitos 
otakus desde o fim da exibição da 
série. 


cgntingacao do Ring Ni Kakero, que, 





κ 
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Se situando 


O filme estreou no Japáo no os cavaleiros athenenses queimaráo mais 
início deste ano, mas infelizmen- uma vez seus cosmos até o limite! Antes 
te, ainda não há previsão alguma de conferir a história, porém, é preciso 
para que este longa-metragem saber que ela ocorre após o final da Saga 

seja exibido no Brasil. Entretanto, de Hades (que teve apenas metade de - 

“como você sempre pode contar com seus episódios produzidos). 
a sua UltraJovem, aqui vai um pouco 
sobre essa nova aventura na qual 


Proposta indecente? x=, 


Seiya está muito debilitado, do normalmente, até que, subitamente, 
devido à luta final contra três vultos aparecem atrás de Seiya. E 
Hades. O cavaleiro de se apresentam como guerreiros 
Pégasus, que já havia celestiais Ikaros, Odysseus e 
vencido várias Theseus. Eles são cavaleiros de 
— batalhas até entáo, Ártemis, a deusa da lua. Ela é irmá 
teve que se sacrificar mais uma de Athena e ordenou que seus 
vez para vencer mais um inimigo, o que soldados acabassem com a vida de 
resultou na perda de seus sentidos. Agora Seiya. Mas Saori faz uma proposta 
o herói está preso a uma cadeira de rodas irrecusável. Ela entrega o Santuá- 
e mora em uma casa perto do Santuário. rio para Ártemis em troca da vida 
No entanto, ele náo está sozinho, pois de Seiya. Será que a vilá aceitará a 
Saori cuida dele e espera que logo tudo proposta? 
volte ao normal. Os dias estavam passan- 


Rumo à batalha! 





"BETTA e 


Ártemis planeja acabar com a raca até deixar de sentir a presenca de 
humana, pois, para ela, os humanos se sua protegida. Nesse momento, 
esqueceram dos deuses que deviam Seiya faz um grande esforco para 


adorar. A vilà aceita a proposta de ficar que sua cosmo-energia queime ao 

com o Santuário, mas pune Athena por máximo e cure seu corpo. Após se 
abdicar da defesa de todos os humanos recuperar, o guerreiro parte para resga- 
para salvar apenas Seiya. Ártemis entáo tar Saori. Os demais cavaleiros de 

leva Saori para um lugar distante onde o bronze observam vários acontecimentos 
sangue da garota deverá ser derramado estranhos ao redor do mundo e se 

para que pague por seus pecados. O dirigem à Grécia. Está armado o cenário 
Cavaleiro de Pégasus continua inválido, para mais uma guerra santa. 


F 
Otima notícia 
Esta aventura, como já explicamos anteriormente, tem início após o final da Saga de 
Hades, ou seja, isso significa que haverá alterações no encerramento desta fase para 
preparar o telespectador do Prólogo do Céu. Todavia, quem já assistiu a algum 
capítulo da versão animada da Saga de Hades e acompanhou a mesma aventura em 
mangá, já deve ter percebido inúmeras diferenças. Mas o importante é que Cavalei- 


ros do Zodíaco está fazendo sucesso no Brasil e no mundo, e isso só pode render | 
muitas novidades! Aguardem! | 





UltraJovem 39 | 














Megaman NT Warrior — 


MProducáo: ShoPro Ent. Formato: TV W Gênero: Ficção Mi lançamento; BrasiVEUA/Japão 


Um herói mudado 
pelo tempo 


m 1987 nasceu um mito do mundo do videogame. E 
desde então o sucesso deste personagem só 
aumentou, rendendo a ele uma legiáo de fas. Seu 
nome é Megaman (Rockman no Japáo) e com 
certeza vocé já jogou pelo menos um de seus jogos. Mas 
com o passar do tempo, o menino robó sofreu algumas 
modificacóes, ganhando aventuras cada vez mais 
diferentes. A sua mais nova mudança é um game com 
elementos de RPG chamado Megaman Battle 
Network, e desta aventura se originou o anime 
Megaman NT Warrior. Conheca agora a trajetória 
dos games até chegar à série animada! 


























A trajetoria 
do garoto robo 





Como dissemos antes, o primeiro Megaman surgiu em 
1987 no Nintendo 8bits, onde enfrentou pela primeira vez 
o maligno doutor Willy. Alguns anos depois, o Super D 
Nintendo se tornou o console do momento, e como já era 
de se esperar, também ganhou algumas versões do robô 
azul. Mas o tempo passou e foi preciso que Megaman | 
fosse reformulado, e foi daí que surgiu Megaman X (no qual o he- 
roi se chamava X) e houve a introdução de outro personagem, Zero. >» - αή 
Esta série também emplacou algumas continuacóes. Há ainda (6 
Megaman Legend, onde é possível ver o herói em versáo 3D (pena que isso 

nao evitou que o game se tornasse um fracasso), Megaman Zero e sua continua- — 
ção, onde o personagem principal desta vez é o amigo de X, e ainda, as versões em RPG, uma | ; 
delas intitulada Megaman Battle Network, que deu origem ao anime. Nesta aventura bem colorida e com ótimo 
desenhos, tudo estava diferente do que havia sido lançado antes. Esqueça daquelas fases lineares e dos combates cheios de pulos 
aqui a ação rola por turnos e o jogador tem a liberdade de movimentos para caminhar por onde quiser quando não estiver batalhan- 
do. Mas chega de falar sobre jogos porque desta vez a ação rola na tela da TV na forma de um novo anime! 
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O heroi na rede! 


O anime Megaman NT Warrior está próximo a estrear aqui no Brasil, no 
canal a cabo Fox Kids, mas infelizmente, ainda nao ha uma data 
definida. Tudo indica que esta seja uma série que fará sucesso, pois 
todos os cuidados em relacáo à dublagem estao sendo tomados. A 
direcáo está a cargo de Marcelo Campos (o responsável pela 
voz do herói na antiga série, exibida pelo SBT há alguns anos). 
A história de Megaman NT Warrior se passa no futuro, 


quando tudo está ligado à rede de mundial de computado- 
res, (até mesmo TVs, geladeiras e outros objetos que 
usamos no dia-a-dia). Por isso, quase todo mundo 
possui um PET (sao espécies de terminais pessoas 
\ portáteis). O problema é que crimes envolvendo 


| pessoas invadindo PE Ts e tudo mais que está ligado à 










rede estão ocorrendo e se tomando cada vez mais 

comuns e perigosos. Para se defender, as pessoas 
instalam programas chamados NetNavi em seus 
terminais pessoais. Na série, vemos o garoto Lan 

à Hikari e seu NetNavi chamado Megaman.Exe! Isso 

mesmo, desta vez, este defensor da lei não está 














somente com um novo visual, mas também, está na rede mundial! 
Megaman e Lan teráo que enfrentar muitos inimigos, ou seja, 
outras pessoas com NetNavis instalados e que entram na rede — ( 
para praticar crimes. Existe uma organizacáo chamada WWW, 
ou World Three, que é conhecida por seus atos criminosos. 
Nao demora muito para que o caminho de Lan e Megaman 
cruze com os WWW. O resultado deste encontro seráo varias 
batalhas e inimigos mortais. Após algum tempo, também 
haverá um torneio entre Navis para ver quem realmente é o 
melhor lutador. E adivinha, os WWW também estaráo lá. E é ai 
que o anime pega fogo de vez! 


Velhos conhecidos | 


Os personagens de Megaman NT Warrior são uma atração à parte. O visual esta 
muito legal, e os inimigos sao os mais variados. Desta vez, nem Roll escapou das 
modificações e por isso, agora ela não é mais aquela garota frágil que nos acostuma- 
mos a ver. Outros personagens que também aparecem bastante na série sáo: o 
brutamontes Gutsman, o esquentado Fireman, o eterno rival Protoman, entre alguns 
outros nomes bem conhecidos dos jogos. Com certeza, este é um anime que fará 
muito sucesso assim que estrear, mas infelizmente ainda nao ha data definida para 
o lancamento. Qualquer novidade vocé fica sabendo primeiro aqui! / 


Φ 
Um herói com muitas faces Ν 


Como dissemos acima, esta nao é a primeira vez que o robó azul da Capcom ganha 
a tela da TV em forma de anime. O sucessor de Megaman NT Warrior (aquela série 
que passava nas manhás do canal SBT) náo era ruim, mas infelizmente nào 
possuía um encerramento, ou seja, os episódios passavam, os inimigos eram 
derrotados, mas nunca era possível ver o confronto final com o Dr. Willy. 

Mas existem outras aparições que provavelmente deve envergonhar este 
defensor da lei, como, por exemplo, seu jogo de futebol chamado Megaman 
Soccer, que foi lançado para o console Super Nintendo. Porém, existem 
muitos momentos brilhantes na vida do menino robô, como quando ele entrou na 
briga em Marvel Versus Capcom. Neste momento, ele mostrou do que é capaz, 
ao enfrentar vários heróis e vilões do mundo dos quadrinhos e do videogame. 
Mas o que ninguém duvida é que este personagem ainda tem energia para 
estrelar muitas outras aventuras, qualquer que seja o gênero. 
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Last Exile 


MProducéo: Gonzo MFormato: TV MGénero: Aventura E Lançamento: Japão 


/ 


A guerra bate porta de todos 


Un guerra sem fim está sendo travada pequena cidade. Para os dois amigos, a uma quantidade razoável de animações tem 
em Prestale, entre as nações que ocupam guerra é um incidente remoto e sem relação a diretriz básica de deixá-los 

este mundo. O combate envolve aeronaves. com suas vidas. Um dia, entretanto, eles exageradamente simplificados e sem 

em conflitos aéreos ocasionais, mas testemunham uma batalha selvagem profundidade. Em se tratando de Claus e 
permanece distante da realidade de muitos quando entregam uma mensagem para o Lavi, não é o que acontece, porque sua 

— como de Claus e Lavi, que vivem em uma comandante da esquadrilha de naves de amizade é explicada — e até reforçada — pelo 
batalha. O acontecimento marca uma fato de que os pais dos dois já haviam 
mudança drástica no curso da disputa trabalhado juntos, desenvolvendo uma 
armada: devido ao insaciável desejo de parceria muito semelhante. Esse histórico 
atravessar a Grand Stream, ambos enriquece a atuação deles, o que não pode 
inadvertidamente mergulham na confusão, ser dito de alguns outros indivíduos, que 


E] 


> 


^ 


d 
71] que agora irá refletir no dia-a-dia de toda a poderiam ter sido muito mais trabalhados 
Est 


E, população de Prestale. Sem estar preso a pelo estúdio. 
A nenhum manga, Exile poderia carecer 
Rs de bons personagens, já que 


e n 


> We " - r ^ 
% Comparacoes técnicas 
Para completar Last Exile introduz mistério, corridas e 
aventura em cada um de seus episódios, o que permite 
que a narrativa siga sem um momento sequer de tédio. O 
cenário é um mundo alternativo que parece ter sido 
arrancado dos anos 1800 da nossa época, enquanto 
outros elementos distribuidos por ele náo fazem muito 
sentido, lógico, isso tudo sem afetar o desenvolvimento 
N da trama. Voltando nossa curiosidade para a 
> “, animação, o estilo utilizado pelo estudio é aquele 
que nós já estamos acostumados a ver nos dias 
a \ de hoje: certas passagens têm animação 
h À regular, então uma sequência de gráficos 
v/ gerados por computador, e possivelmente 
. 


Cd 


uma combinacáo de ambos. Mas quando o 
assunto sáo os próprios personagens, nao 
há tentativas de utilização de computação 
para ilustrá-los: a técnica é concentrada 

exclusivamente nas batalhas das vanships 


e explosões. 
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Valores de producao 
acima da média televisiva 


E. Ghost in the Shell: Stand Alone 
Complex, muitos temas sérios sáo 
abordados, o que confere um ar mais 
adulto. Um problema que existe 
atualmente e é enfatizado na série é o 
preconceito. Porém, no futuro retratado 
aqui, essa palavra ultrapassou as 
barreiras conhecidas. Agora, se alguém 
possui em seu corpo uma tecnologia 
cibernética ultrapassada, ela sofre 
críticas pelas pessoas com tecnologia de 
ponta. Por isso, os indivíduos mais 
pobres, algumas vezes, sáo humilhados 
por aqueles que sáo mais ricos. A 
animacáo é uma das melhores já vistas 
em uma serie de TV, a considerar que era 





mesmo preciso manter os padróes 
lancados pelo filme em 1995. Quanto ao 
enredo, ele é mais do que eficiente, se 
encaixando perfeitamente à dura realidade 
trazida pela temática do programa. 
Infelizmente, ainda náo há previsáo para o 
lancamento de Stand Alone Complex no 
Brasil. Mas em compensacáo, no 
mercado nipónico, no ano que vem deve 
estrear mais um filme desta poderosa 
marca; a Production |.G está trabalhando 
no novo título Ghost in the Shell: 
Innocence. Este longa-metragem terá 
roteiro e direção de Mamoru Oshii. 



























A continuacao de um dos maiores clássicos 


Una história futurista, passada em uma 
cidade enorme que lembra, em certos 
momentos, a Neo Tóquio de Akira, 
povoada por pessoas que nem sempre 
são o que aparentam. E nesse ambiente 
que rola toda a ação de Ghost in the 
Shell, um filme no qual humanos e 
máquinas compartilham o mesmo 
cenário. 


Solução que atende 
ois nomes 


O. ataques dos hackers deixam a população cada vez mais 
desesperada, sem saber como se proteger. Logo, a 
pressão sobre as autoridades aumenta e elas são 
obrigadas a tomar uma decisão. Após várias medidas 
que não surtiram efeito, o cientista Daisuke Aramaki - 
um dos raros humanos que ainda tem seu corpo livre 
de conexões e maquinários - cria a Section 9, uma 
divisão especial para a investigação desses crimes. 

É aí que a major Motoko Kusanagi entra nessa 
história toda. Seu corpo é praticamente todo composto 
por partes cibernéticas, as únicas que ainda são 
naturais são seu cérebro e sua espinha dorsal. Ela 
contará com a ajuda de outro ciborgue membro da 
Section 9: Batou. Juntos irão enfrentar muitos perigos para 
tentar desvendar e impedir esses crimes, mas dizer que isso 
será o bastante para conter os hackers ainda é muito cedo. 





Esta produção foi baseada na obra de 
Masamune Shirow e dirigida por 
Mamoru Oshii em 1995. Ghost in the 
Shell chegou a ser lançado aqui no 
Brasil pela Flashstar Home Video, mas 
recebeu o título de O Fantasma do 
Futuro. Tudo bem que o batismo não foi 
dos melhores, só que o que importa é 
que pelo menos veio para nosso país. O 





Fi do w! 


que poucos sabem, é que existe uma 
série que foi lancada año passado no 
Japáo e que recebeu o nome de Ghost 
in the Shell: Stand Alone Complex. Este 
foi produzido com as mais novas 
técnicas de animação e a equipe de 
produção tomou alguns cuidados para 
que a qualidade não ficasse abaixo do 
filme original. 
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